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Content Manager 

Clase 1: La imagen digital  

▪ El pixel.  

▪ Vectores.  

▪ Creación de imágenes vectoriales. Vectorizar mapa de bits.  

▪ Mapa de bits.  

▪ Resolución de imagen.  

▪ Dimensiones de la imagen.  

▪ Compresión de archivos. 

  

Clase 2: Fotografía móvil  

▪ Conocer la cámara de nuestro smartphone.  

▪ Conceptos básicos: estabilidad, encuadre, enfoque, composición e iluminación.  

▪ Modo manual de la cámara.  

▪ Apps recomendadas para tomar fotos en modo manual.  

▪ Presentación del software de edición fotográfica. 

  

Clase 3: Edición rápida de fotografías  

▪ Conceptos básicos de edición fotográfica.  

▪ Uso de editor online de fotografías:  

– Trabajar en capas. – Recortar imagen. – Enderezar imagen. – Corrección de color. – Retoques 
básicos. – Eliminar fondo. – Insertar texto.  

– Filtros. – Exportación y formatos. 

  

Clase 4: Introducción al diseño de imágenes  

▪ Imagen corporativa digital. Casos.  

▪ Psicología del color.  

▪ Visual Key. Elección de tipografía y colores.  

▪ Bancos de imágenes gratuitos.  



 

 

 

  

▪ Presentación de la herramienta para crear flyers. 

  

Clase 5: Creación de imágenes para redes sociales  

▪ Tamaños recomendados para imágenes en Facebook e Instagram.  

▪ Tipos de contenidos que son tendencia en redes sociales.  

▪ Creación de flyers para Facebook e Instagram.  

▪ Armado de stories.  

▪ Animaciones y gifs. 

  

Clase 6: El video digital  

▪ Dimensiones.  

▪ Compresión.  

▪ Bitrate.  

▪ Fotogramas por segundo.  

▪ Proporción.  

▪ Códecs.  

▪ Formatos.  

▪ Optimización.  

▪ La cámara del smartphone como instrumento para filmar videos.  

▪ Planos y encuadres. 

  

Clase 7: Edición básica de videos para redes sociales  

▪ Principales estructuras narrativas utilizadas en las redes sociales.  

▪ Software de edición de videos:  

– Creación de un proyecto – Importación de materiales – Generación de secuencias – Línea de 
tiempo – Efectos y transiciones – Sincronización de video y audio – Exportación de proyecto  

▪ Consignas del TPF integrador. 

  

Clase 8: Evaluación y cierre final del curso  

▪ Entrega del trabajo práctico final. 
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