
Temario: 
Diseño UX / UI Avanzado 

 
Unidad 1: 

Clase 1: UX Writing 
Content First 

Pirámide UX Writing 

Pilares  

Clase 2: Arquitectura de la Información 
Taxonomía 

Modelos Mentales 

Navegación 

Clase 3: Patrones de Diseño 
Mapas de calor 

Eye Tracking 

Nielsen 

Patrones de Navegación 

Clase 4: User Flow 
Clase teórico-práctica: Presentación de la herramienta y práctica grupal 

 

Unidad 2:  

Clase 5: Prototipos 
Figma 

Prototipo en Baja 

Consideraciones 

Clase 6: Prototipo en Baja 
Clase práctica de Prototipado 

Clase 7: Design System 
Composición 

Estándares 

Tipografía 



Temario: 
Diseño UX / UI Avanzado 

 

Clase 8: Buenas Prácticas 
Introducción a HTML y CSS -  Relación con Figma 

 

Unidad 3:  

Clase 9: Usabilidad | QA | Equipos interdisciplinarios 
Cómo preparar la documentación para un equipo multidisciplinario 

Clase 10: Servicios Tercerizados 
API - Embeber servicios a un producto 

Servidor - Hosting 

Clase 11: Integrador de Contenidos 

Clase 12:  Accesibilidad 
Plataformas 

Sintaxis Formal 

Tipografía - Psicología del Color 

Discapacidades 

 

Unidad 4: 

Clase 13: Prototipo en Media 
Consolidación de UX Writing 

Psicología y Tipografía 

Clase 14: Prototipo en Media 
Clase práctica de Prototipado 

Clase 15: Pruebas de Usabilidad 
Técnicas 

Control cruzado entre equipos 

Hallazgos 

 



Temario: 
Diseño UX / UI Avanzado 

 
Unidad 5:  

Clase 16: Conceptos de Programación que Debemos Saber 
Biblioteca - Framework 

Anidar - Elemento Padre 

Clase 17: Conceptos de Diseño Gráfico que Debemos Saber 
Imagen 

Teoría del color 

Tipografía para pantallas 

Clase 18: Integrador de Contenidos 

Clase 19: Prototipo en Alta 
Clase práctica de Prototipado 

Clase 20: Prototipo en Alta 
Clase práctica de Prototipado 

 

Unidad 6:  

Clase 21: Pre Presentación 
Equipos 

Práctica de presentación por tiempo 

Clase 22: Mockup 
Implementación de mockups de uso libre 

Presentación de Portfolio 

Clase 23: Presentación Final 
Cierre de la cursada con exposición grupal. 


